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ORIGENS

2 projetos subsequentes financiados pela FAPESC:
Espaco Maker de Educacao para o Desenvolvimento Sustentavel com Base no Design for
Change (2020-2022)

Espaco Maker: Design e Educacao para o Desenvolvimento Sustentavel (2023-2025).

A proposta contou com seis projetos de iniciagcao cientifica e tecnologica financiados pelo
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPQ).

Por meio da atuacao com escolas, professores e estudantes, o Projeto promoveu a
aproximacao com:

Rede Estadual de Ensino do Estado de Santa Catarina.

Rede Municipal de Ensino de Joinville.

Rede Municipal de Ensino de Guaramirim.



FUNDAMENTOS

A Organizacao Mundial do Design/World Design Organization (WDO), orgao consultivo da
Organizacao das Nacbes Unidas (ONU) para a superagao de desafios relacionados a
sociedade, sustenta que 0 design desenvolveu métodos de prospeccao de futuro que
podem contribuir para transpor a lacuna entre “o que €” e 0 “que é possivel”. Tambem
argumenta que o design pode contribuir com a qualidade de vida e a sustentabilidade
ambiental, social e econOmica por meio da inovacao de produtos, sistemas, servicos e
experiéncias.

Tal perspectiva dialoga com teorias de design dirigidas para a sustentabilidade e inovacao
social investigada por autores como Manzini (2008) e disseminadas pela Desis Network -
Design for Social Innovation and Sustainability (web), e tambem se relaciona com teorias do
design para mudanca, presentes nas investigagoes de Terry Irwin (2015) acerca de Transition
Design e do movimento ativista e educacional Design for Change (web) proposto por Kiran
Sethi. A Tecnologia Educacional Espaco Maker de Educacao para o Design e a
Sustentabilidade da Univille esta fundamentada em tais concep¢oes de design.
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FUNDAMENTOS

O processo pedagogico integra nocdes da Pedagogia da Autonomia de Freire (1996).

Em termos metodologicos, consideramos a reflexao-na-acao proposta por Schon (2020)
COMO oportuna para 0S NOSS0S Propositos, por entrelacar a teorizacado e a reflexao com o
fazer, 0 que ocorreu continuamente em todo o0 processo e alcanca sua culminancia neste
texto.

Além disso, a proposta se apropria de nogdes de design de servicos, design de experiéncias
e inovacao social para promover mudangas comportamentais e conceituais defendidas.

Os ultimos artigos publicados pela equipe estao centradas no esclarecimento do que € a
tecnologia educacional no ambito da nossa proposta.

ARTIGOS DA EQUIPE QUE DISCUTEM OS FUNDAMENTOS

Espaco Maker de educacao para o design € a sustentabilidade: a ideacao e ambientagao utilizando
estratégias 'mao na massa’ (Periodico Pensamentos em Design).

Espaco Maker de Educacao Univille: Tecnologia educacional para a formacao cidada.

Da Tecnologia Educacional Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade da Univille
a Constituicao do Metodo Pedagogico.

Educacao e Sustentabilidade: Uma Experiéncia Pratica de Cultura Maker e Design.



TECNOLOGIA EDUCACIONAL

Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade da Univille
Significa 0 conjunto de recursos e a estrutura para promover experiéncias educacionais com
énfase no design, no reaproveitamento de residuos poliméricos, na sustentabilidade, na
criatividade e em principios maker.

Constitui-se em tecnologia educacional porque permite a compreensao da jornada completa
de aprendizagem, desde a coleta, identificacao e separacao de residuos poliméricos até o
desenvolvimento de um novo produto por meio de processos de reciclagem mecanica.

Nas atividades praticas com as escolas sao apresentadas as profissdes envolvidas, a fim de
de incentivar os estudantes para o ensino superior. E essa experiéncia pratica que orienta as
analises conduzidas, visa ordenar, hierarquizar e sequencializar atividades sob a forma de
metodo, para facilitar o didlogo com as escolas, bem como disseminar os resultados,
contribuindo com a translacao do conhecimento entre sociedade e academia.



TECNOLOGIA EDUCACIONAL

A caracterizacao da proposta como tecnologia educacional visa reforcar a orientacao para
responder aos desafios ambientais e educacionais utilizando a criatividade como estratégia.

O Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade constitui-se em
tecnologia educacional porque permite a compreensao da jornada completa de
aprendizagem, desde a coleta e separacao de residuos polimeéricos até o desenvolvimento
de um novo produto por meio de processos de moldagem industriais de polimeros.

POSSIBILIDADES E SERVICOS JUNTO AS ESCOLAS

Oficinas demonstrativas.

Oficinas imersivas.

Palestras.

Assessorias.

Consultorias com énfase na expertise do laboratorio.

Uso do toolkit disponivel na plataforma para atividades pedagogicas.
Visitas ao laboratorio.



TECNOLOGIA EDUCACIONAL

TECNOLOGIA EDUCACIONAL ESPACO MAKER DE EDUCAGAO PARA O DESIGN E A SUSTENTABILIDADE DA UNIVILLE

-

~

ESTRUTURA
4 )

LABORATORIO

FiSICO
\ J
4 )
LABORATORIO
MOVEL

-

METODOS

~

-

METODO
IMERSIVO
+

3 PROCEDIMENTOS

~

\_
-

METODO
DEMONSTRATIVO
+

3 PROCEDIMENTOS

J
~

\

~/

-

RECURSOS

~

-

SERIE VIDEOGRAFICA

\

EBOOK

\_

MATERIAIS EDUCACIONAIS

\J

~/




ESTRUTURA

01 LABORATORIO FISICO
04 LABORATORIO MOVEL




ESTRUTURA po- YL
LABORATORIO FiSICO

Com os recursos obtidos junto a FAPESC foi estruturado o laboratorio fisico, o qual foi criado

seguindo os critérios “faca-vocé-mesmo”, alinhados com a proposta do Laboratorio Maker
Design e Educacao..

O projeto das bancadas foi desenvolvido pelo professor Danilo C. Silva e a execugao foi
realizada pela equipe de professores, que ocorreu na oficina de Centro de Aplicacao
Mecéanica e Gestao Industrial - CAMEGI/Univille, desde o corte dos tubos, solda,

acabamento e pintura, e na oficina de marcenaria, onde 0s tampos das bancadas foram
cortados e envernizados.

Posteriormente, foi realizada a montagem das bancadas e organizadas no Laboratorio
Espaco Maker.
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ESTRUTURA po- YL

LABORATORIO FiSICO

Inaugurado em 2024, o Laboratorio Espaco Maker Design e Educacao € onde ocorre boa
parte das atividades desenvolvidas pela equipe de pesquisadores e bolsistas, alem das
atividades de cursos de graduacao, mestrado e doutorado. O ambiente hospeda o
laboratorio movel.
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ESTRUTURA po- YL
LABORATORIO MOVEL

Foi estruturado com 0s recursos obtidos na primeira fase do projeto.

Constitui-se em um mini laboratorio industrial para o processamento de residuos polimeéericos
e para o desenvolvimento de novos produtos, 0s quais podem ser transportados para as
escolas para as atividades imersivas.

Equipamentos

Moinho.

Injetora.

Extrusora.

Enroladora de filamentos.

Secadora de filamento.

Prensa aquecida.

Impressora 3D.

Diversas ferramentas manuais para o desenvolvimento das oficinas imersivas.
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METODOS

01 O METODO COMO FINALIDADE PEDAGOGICA
02 BASE DO METODO IMERSIVO

03 METODO IMERSIVO

22 METODO IMERSIVO - 3 PROCEDIMENTOS

23 METODO DEMONSTRATIVO

24 BASE DO METODO DEMONSTRATIVO

30 METODO DEMONSTRATIVO - 3 PROCEDIMENTOS



Design e Educacao

METODOS > ESPACO MAKER

O METODO DE FINALIDADE PEDAGOGICA

Foi desenvolvido a partir da reflexao-na-agcao (Schon, 2000); significa que ©0s métodos e
processos foram estruturados de modo iterativo com a pratica, visando adequacao a
realidade educacional conforme se apresentava, e baseados no Design for Change.
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SENTIR IMAGINAR FAZER COMPARTILHAR

METODO IMERSIVO METODO DEMONSTRATIVO
Mais experiencial, longitudinal e aprofundado. Segmentos do método imersivo ou

customizacoes de acordo com as
necessidades da escola ou do parceiro.

Como 0 metodo imersivo € a base do processo, iniciamos por ele.




METODOS po- YT
BASE DO METODO IMERSIVO

N 4 3 Diagnostico realizado junto as escolas e planejamento das atividades
sentr macinagr -+ Atividades de aproximacao com os estudantes
+ Jornada de residuos - sensibilizacao dos estudantes

9@ Oficinas de coleta, identificacao, separacao e reciclagem de residuos.
FAZER

Q@ Oficina criativa para o desenvolvimento do produto a ser produzido com 0s residuos

azer | NO laboratorio maker.

O Oficina de demonstragéo da produgao do produto desenvolvido na oficina criativa.
COMPARTILHAR
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METODO IMERSIVO

\ 4 J

SENTIR IMAGINAR FAZER COMPARTILHAR

Para que as atividades acontecam, parte do processo ocorre nos bastidores e outra parte na
linha de frente

BASTIDORES LINHA DE FRENTE

Visivel apenas para a equipe do projeto. Com a participagao dos professores.

Sera sinalizado com o titulo Sera sinalizado com o titulo

Método imersivo - bastidores equipe da Método imersivo - linha de frente com as escolas

tecnologia educacional
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METODO IMERSIVO
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Algumas etapas/atividades contam com recursos de suporte didatico.

Estes recursos auxiliam tanto nas atividades conduzidas na linha de frente, quanto para
tornar visiveis processos que ocorrem nos bastidores ou que possuem cunho de
sensibilizacao. Para estas situagoes usamos a legenda conforme o exemplo:

MATERIAL DIDATICO DE SUPORTE:

Video Episodio 1 — Projeto Espaco Maker.

Capitulo 1- Ebook Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade.
Materiais educacionais: Guia para testes de identificacao de plasticos pos-consumo;
Polimeros e Sustentabilidade
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

\ 4

SENTIR

O Inicio de tudo...

Comeca com uma conversa com 0s gestores das escolas e depois uma visita para conhecer
0S professores, 0s estudantes € o que esta sendo aprendido nas disciplinas.

O projeto requer parceria € 0 planejamento das atividades que possam ser incluidas nas
disciplinas, para que o0s conteudos caminhem de maos dadas com as atividades do
Laboratorio Espaco Maker.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

\ 4

SENTIR

Atividades de aproximacao - diagndstico com professores e escolas

Visita as escolas para diagnostico acerca das turmas, disciplinas e professores participantes,
bem como dos projetos em andamento.

Apresentacao da tecnologia educacional para a equipe da escola no sentido de identificar
afinidades.

Essa atividade envolve o uso de recursos compostos pela série videografica, ebook e
materiais educacionais.

Nessa fase € desenhada a jornada da experiéncia com a participacao da equipe do projeto e
da escola e estabelecido o cronograma.



METODOS o YL

METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

R
IMAGINAR

Abrange as etapas

1. Atividades de aproximacao com os estudantes
2. Jornada de residuos - estudantes

OBJETIVO

Envolve toda a escola no processo de coleta de residuos polimeéricos para além da turma com a qual
sera trabalhada. Envolve mobilizacao (pecas de teatro, divulgagao e outras estratégias definidas pela
propria escola). Abrange a preparacao da logistica necessaria como locais de coleta, armazenamento e
gestao da limpeza. A atividade é organizada por uma ou mais disciplinas da mesma turma.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

R
IMAGINAR

1. Atividades de aproximacao com estudantes

Apresentacao da jornada completa aos estudantes: da coleta até a producao de um novo
produto com os equipamentos do Laboratorio Espaco Maker.
Palestras de sensibilizacao e preparacao da experiéncia.

Planejamento da campanha de coleta de residuos com o envolvimento da escola pelos
professores e estudantes.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE
Video Episodio 1 — Projeto Espaco Maker.
Capitulo 1- Ebook Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

R
IMAGINAR

2. Jornada do residuo - Estudantes

Aborda a problematica dos residuos, os aprendizados acerca do descarte e reciclagem in
loco. Visa dar suporte as discussodes relacionadas a jornada do residuo, desde o descarte
até seu destino final no aterro sanitario ou em uma cooperativa de reciclagem.

A atividade baseada em video e palestras pode envolver uma ou mais disciplinas.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:

Video Episodio 2 — Jornada dos residuos poliméricos.

Capitulo 2- Ebook Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade.
Materiais Educacionais: Polimeros e Sustentabilidade
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS
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Etapas - Dos residuos até o seu reaproveitamento

1. Da coleta de residuos até a preparacao e seu reaproveitamento
2. Identificacao dos residuos
3. Reciclagem mecanica

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:
Video Episodio 3 — Da coleta de residuos ate a preparacao do seu reaproveitamento.
Capitulo 3 - Ebook Espaco Maker de Educacéo para o Design e a Sustentabilidade.

Materiais Educacionais: Guia para testes de identificacao de plasticos pos-consumo; Polimeros e
Sustentabilidade
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

o
FAZER

1. Da coleta de residuos até a preparacao e seu reaproveitamento

Esta etapa visa envolver toda a escola no processo de coleta de residuos poliméricos para
além da turma com a qual sera trabalhada.

Envolve mobilizagcao (pecas de teatro, divulgacao e outras estrategias definidas pela propria
escola). Abrange a preparacdo da logistica necessaria como locais de coleta,
armazenamento e gestao da limpeza. A atividade € organizada por uma ou mais disciplinas

da mesma turma.
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METODO IMERSIVO - BASTIDORES EQUIPE DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

=
FAZER

2. ldentificacao dos Residuos

Com o0s residuos coletados, inicia-se 0 processo de identificacao e de classificacao dos
materiais. Essa etapa também € incorporada a disciplinas escolhidas pelos professores da
escola.

A atividade acontece com uma integrante da equipe que € especialista em engenharia de
materiais e responsavel por essa etapa do processo. Para realizar a reciclagem dos residuos
poliméricos, € necessario identificar o tipo de resina polimérica usada na sua fabricagcao e
suas propriedades, que precisam ser conhecidas, ja que nem sempre 0s polimeros podem
ser misturados para obter-se um novo produto.
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METODO IMERSIVO - BASTIDORES EQUIPE DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL
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2. ldentificacao dos Residuos

Os métodos usados para fazer a identificacao se basearam no codigo da reciclagem, na
densidade e na combustao (queima).

Os estudantes executam 0s experimentos com orientacao da professora especialista da
equipe do Laboratorio Eapaco Maker, por bolsistas ou pelos proprios professores das
escolas com a assessoria da equipe.

Essa oficina pode ocorrer em laboratorio da Univille, em laboratorio de ciéncias nas escolas
ou em algum outro espaco adequado e definido junto com os professores da escola.

Os materiais utilizados no processo sao simples e acessiveis.
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METODO IMERSIVO - BASTIDORES EQUIPE DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

FAZER

3. Reciclagem Mecanica

Apos a coleta, separacao e identificacao, os residuos poliméricos podem ser transformados
em novos produtos a partir da reciclagem mecanica. Os equipamentos utilizados para a
reciclagem mecanica dos residuos que estao no laboratorio fisico da Univille e que tambem
podem ser levados para as escolas sao: moinho, injetora, forno compressor, extrusora,
resfriadora/tracionadora e bobinadora (producao de filamentos) e impressora 3D.

O moinho tritura os residuos transformando-os em granulos pequenos que poderao ser
alimentados na injetora, na extrusora e no forno compressor. Esses equipamentos sao
aquecidos e derretem os granulos de polimeros.



METODOS & ESPACO MAKER

Design e Educacao

METODO IMERSIVO - BASTIDORES EQUIPE DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL
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3. Reciclagem Mecanica

O material derretido € submetido por pressao a moldes ou matrizes com formato do produto
desejado, € resfriado e o produto € retirado. A resfriadora/tracionadora € a bobinadora sao
usadas apos a extrusora para fazer filamentos que podem ser usados na impressora 3D.

Nas oficinas de reciclagem com o0s estudantes, sao demonstradas todas as etapas que
podem ser empregadas na reciclagem mecanica de residuos poliméricos e sua
transformacao em diferentes produtos usando 0s equipamentos do laboratorio.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

%%
FAZER

Etapa - Mao e cérebro na massa: oficina criativa

4. Oficina Criativa

Nessa etapa, a partir de uma abordagem sobre 0s elementos que podem representar a
consciéncia ambiental, os estudantes elaboram desenhos que se transformarfnaoc em um
produto a ser produzido com o polimero identificado e moido no Laboratorio Maker.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:
Video Episodio 4 — Maos e cérebro na massa: oficina criativa.
Capitulo 4 - Ebook Espaco Maker de Educacéo para o Design e a Sustentabilidade.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS
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4. Oficina Criativa

Para a conducao da oficina criativa, a equipe conta com professores especializados em
tecnologias do design, criatividade e da engenharia.

Esse € 0 momento em que se utilizam processos de pensamento e de criatividade proprios
do design.

Depois dos desenhos prontos, a equipe do Espaco Maker seleciona aguele que melhor

representa a tematica e que atende aos critérios de producao com 0s equipamentos do
laboratorio Espaco Maker.
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METODO IMERSIVO - BASTIDORES EQUIPE DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

FAZER

Etapa - Os bastidores e a linha de frente do Laboratério Maker.
5. Producao

As acdes de preparacao para fechamento da jornada de reaproveitamento do residuo
ocorrem nos bastidores e sua demonstragcao € importantes para compreensao da jornada.

RECURSOS DIDATICOS DE DE SUPORTE:

Material didatico de suporte:

Video Episodio 5 — Os bastidores e a linha de frente do Laboratorio Maker.

Capitulo 5 - Ebook Espaco Maker de Educacéao para o Design e a Sustentabilidade.
Materiais educacionais:
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Etapa - Os bastidores e a linha de frente do Laboratério Maker.

5. Producao

A preparacao das atividades na Univille envolve:

Modelagem em 3D do desenho selecionado;

Usinagem do molde.

Trituracao do polimero coletado na escola.

Traslado do laboratorio até a escola ou preparacao do laboratorio para receber 0s
estudantes.

Confecgao do produto desenvolvido com o polimero coletado e triturado nos equipamentos
do Laboratorio Espaco Maker.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS

©

COMPARTILHAR

Apresentacao do processo de producao do produto para os estudantes

Nesta etapa, sao apresentados 0s equipamentos do Laboratorio Espaco Maker, seja na
Univille ou na Escola, e demonstrado como funciona cada processo industrial e o que se
pode fabricar com eles a partir do residuo polimérico moido.

O molde usinado € utilizado para produzir 0 novo produto e este distribuido para ©s
participantes da jornada.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:
Video Episodio 5 — Os bastidores e a linha de frente do Laboratdrio Maker.
Capitulo 5 - Ebook Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade.
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METODO IMERSIVO - LINHA DE FRENTE COM AS ESCOLAS
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Apresentacao do processo de producao do produto para os estudantes

A demonstracao da producao do artefato com o uso do Laboratorio Movel, dos moldes e
dos residuos triturados, evidenciam como a circularidade do processo se concretiza.

Os estudantes sao divididos em grupos para a demonstracao dos equipamentos, suas
funcoes e, finalmente, € realizada a fabricacao da peca com o0s polimeros coletados,
identificados, classificados e reciclados com a participacao da turma. Dessa maneira, todos
podem acompanhar a experiéncia de ver o objeto sendo produzido ao vivo.



METODOS o YL
METODO IMERSIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

Considerando que o0 metodo € destinado aos 3 niveis de ensino:

Fundamental.

Medio.

Superior.

Foram adequados 3 procedimentos tendo em vista os diferentes contextos.

Em virtude dos objetivos distintos em cada nivel de ensino, nem sempre a imersao ocorre
em toda a jornada.



METODOS

METODO IMERSIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

ENSINO FUNDAMENTAL
Pode iniciar via secretarias
estadual e municipal da
educacao ou pela equipe
pedagogica da escola.

A finalidade € disseminar a
disponibilizagcao da tecnologia
educacional.

Por causa da complexidade a
atuacao privilegia o 9° ano.

O uso do método imersivo na
integra € mais frequente nesse
nivel, assim como o
deslocamento do laboratorio
movel para a escola.

ENSINO MEDIO

Pode iniciar via secretaria estadual
da educacao ou pela equipe
pedagogica da escola.

A finalidade ¢ disseminar a
disponibilizagao da tecnologia
educacional.

No ensino médio as demandas sao
mais centradas em atividades
cientificas, motivo pelo qual o
atendimento ocorre mais com
énfase nas atividades de separacao
e identificacao de residuos € na
demonstragao do processo.

b ESPAGO MAKER
Design e Educacao

ENSINO SUPERIOR

Ocorre por meio da capacitacao
profissional de professores e
atuacoes nas turmas.

O contato ocorre em abordagem
direta de professores a partir da
percepcao de afinidade tematica.
As demandas sao mais
associadas aos cursos de
quimica, engenharia e design.
As demandas estao mais
centradas em materiais
processos de fabricagao e sao
conduzidas com mais frequéncia
no proprio laboratorio fisico.
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METODO DEMONSTRATIVO

A segunda fase do projeto foi centrada na intencao de estruturar um laboratorio fisico que,
além de assessorar as atividades com as escolas, pudesse oferecer suporte para atividades

pedagogicas. Essa nova dindmica trouxe oportunidades para um outro metodo: ©
demonstrativo.

O meétodo demonstrativo nada mais € do que a oferta de servigos segmentados de acordo
Ccom O contexto e as necessidades dos parceiros.

Tais oficinas nao acontecem na integra e tem tempo reduzido, dependendo dos interesses
da escola.
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BASE DO METODO DEMONSTRATIVO

Compartilhar

+ Apresentacao das possibilidades
COMPARTILHAR

v Diagndstico
SENTIR 1+ Compreensao do contexto e das possibilidades

- Selecionar atividades.
IMAGINAR

Qs  Realizar atividades

FAZER



METODOS o YL

METODO DEMONSTRATIVO

©

COMPARTILHAR

Apresentacao das possibilidades relacionadas ao projeto aos sistemas institucionalizados de
ensino.

Apresentacao das possibilidades em eventos de professores.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:

Video Episodio 1 - Projeto Espaco Maker

Video Episodio 2 - A Jornada dos Residuos Polimeéricos

Video Episodio 3 - Da Coleta de Residuos ate a Preparagcao para o Reaproveitamento
Video Episodio 4 - Maos e Cérebro na Massa

Video Episodio 5 - Os Bastidores e a Linha de Frente no Laboratorio Maker

Ebook Espaco Maker de Educacgao para o Design e a Sustentabilidade

Materiais educacionais: Polimeros e Sustentabilidade
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Design e Educacao

METODO DEMONSTRATIVO

\ 4

SENTIR

Visita as escolas

Apresentacao da Proposta do Espaco Maker de Educacao para o Design e a
Sustentabilidade da Univille.

Diagnostico com equipe pedagogica e professores.

Adequacao da proposta e do cronograma.



METODOS o YL

METODO DEMONSTRATIVO

R
IMAGINAR

Selecionar atividades

Palestras.

Segmentos pré-selecionados do método imersivo.

Oficina de separacao e reciclagem de residuos.

Oficina criativa para o desenvolvimento de um novo produto.

Oficina com 0 uso dos equipamentos do Laboratorio Espagco Maker para evidenciar a
producao.
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METODO DEMONSTRATIVO

%9

FAZER

Seguir o cronograma e realizar as atividades.
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METODOS h ESPACO MAKER

METODO DEMONSTRATIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

Esse método também € destinado aos 3 niveis de ensino:
Fundamental

Meédio

Superior

Resultou em 3 procedimentos customizados tendo em vista os diferentes contextos.



METODOS

METODO DEMONSTRATIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

ENSINO FUNDAMENTAL
Normalmente ocorre por
solicitagao de um professor que
deseja uma intervengao em sua
disciplina.

Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
produgao dos chaveiros

ENSINO MEDIO

Ensino Médio

Normalmente ocorre por solicitagao
de um professor que deseja uma
intervencao em sua disciplina.
Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
produgao dos chaveiros

b ESPACO MAKER
Design e Educacao

ENSINO SUPERIOR
Normalmente ocorre por
solicitacao de um professor que
deseja uma intervencao em sua
disciplina.

Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
producao dos chaveiros



RECURSOS

01 PLATAFORMA

02 SERIE VIDEOGRAFICA

03 SERIE VIDEOGRAFICA

04 EBOOK

06 MATERIAIS EDUCACIONAIS
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PLATAFORMA

A Plataforma Espago Maker - Design e Educagao dissemina os recursos digitais de suporte a

tecnologia educacional e as atividades desenvolvidas pelas equipes.
E composta de toolkit que inclui série videografica e ebook, alem de recursos didaticos de

suporte a capacitagao de professores e nas atividades desenvolvidas com estudantes.

ESPACO MAKER
OE EDUCAGAQ
PARA 0 DESIGN £ 5



http://www.projetomaker.com.br/

RECURSOS S0 csrico e

SERIE VIDEOGRAFICA

A série videografica possui cinco episodios que documentam a jornada educacional na
integra. Os episodios sao:

(1) Projeto Espaco Maker - sobrevOo das atividades, apresentacao dos equipamentos,
visando contribuir com a contextualizacao da proposta.

(2) A Jornada dos Residuos Poliméricos - apresenta o que ocorre no final da linha dos
residuos em uma cooperativa de reciclagem.

(3) Da Coleta de Residuos até a Preparacao para o Reaproveitamento - apresenta
possibilidades de coleta de residuos, como 0s residuos poliméricos sao preparados para o
reaproveitamento, como sao identificados e separados 0s residuos;

(4) Maos e Cérebro na Massa - apresenta o processo criativo, por meio do qual é
desenvolvido um chaveiro para ser produzido no laboratorio que simula processos
industriais em pequena escala com o polimero coletado e triturado;

(5) Os Bastidores e a Linha de Frente no Laboratorio Maker - apresenta os bastidores
do laboratorio maker, em que os residuos poliméricos sao triturados e os equipamentos de
reciclagem mecanica sao usados para produzir os chaveiros que serao distribuidos para os
participantes.
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SERIE VIDEOGRAFICA

PE';?,‘AE&? — s O episédio 1 & importante para compreender a jornada.

O episddio 2 apresenta o que ocorre no final da linha dos
residuos. E um importante recurso didatico para sensibilizacdo em

’& sala de aula;

N A > . O episodio 3 gpresenta possibilidadgs de

DOSRESDUOS i S, o M 7 coleta de residuos, como os residuos

[ 7‘ poliméricos sao preparados para ©

@ i | - o reaproveitamento, como sao identificados
" e B e separados 0s residuos;

O episdédio 4 apresenta O pProcesso

AOS Nl oerie criativo, por meio do qual é desenvolvido o

CEREBRO NA

e T UL e o produto a ser produzido no laboratorio.
MAKER s

\ # O episddio 5 apresenta o uso do
@ I =8 |aboratorio para produzir os chaveiros.
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EBOOK

O Ebook “Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade” e a série
videografica sao integrados.

A estrutura entre os dois recursos mantém a consisténcia visando atender critérios
pedagogicos e de usabilidade.

O livro possui caracteristicas interativas e permite que 0s videos sejam acessados a partir do
proprio ebook.

0 QUE ACONTECE NO ESPACO MAKER? 50 ESPACOMAKER I

ESPAGO MAKER
DE EDUCAGAD

A proposta conta com:

@ Levantamento de informagdes sobre a jornada dos

PARA 0 DESIGN E A -
SUSTENTABILIDADE .

‘ 2o\
@ Oficinas de coleta, identificagdo, separagdo e DURES"]UI] @3 ’ ————— —<. 2

reciclagem de residuos;

@ Oficina criativa para o desenvolvimento do produto a N\
ser confeccionado com residuos no Laboratério Maker; 3 >— -——— %

=
R~

Jod:
@ Oficina de demonstragédo da produgao do produto

desenvolvido na oficina criativa, no Laboratério Maker. OFICINA 7 )
CRIATIVA ‘ % ) “““ O
5 & --- 7( ¥ ) Pronucio
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RECURSOS

EBOOK

E 0S MOLDES? COMD SAO USADOS? b ESPACONAKER [T

ESPAGU A‘.'K ER Assim que é escolhido o desenho resultante da oficina
criativa, inicia-se o processo de renderizagio e de
DE EDUC AGAU desenvolvimento do molde.

Os moldes podem ser feitos por meio do processo

usinado em ago ou silicone. Com os moldes prontos,
& possivel testa-los, ajustar parametros e fabricar

algumas unidades antecipadamente.

Jodo Eduardo Chaga
a Morals de
Carlos Mauricio Sacchelli

Danilo Correia Silva

Everling
o8
13
vaker? 20
1 Sustentabilidade,
»e ODS? 21
¢des sobre este
capitulo? 23
02. A JORNADA DOS RESIDUOS POLIMERICOS :’ ESPACOMAKER [T
Qual é o percurso dos residuos de nossa casa até o et
destino final? 25
Como funciona a Associagio Ecolégica de
Recicladores e Catadores de Joinville - Assecrejo? 27 By
ESPACO MAKER O que aprendemos e queremos compartilhar? 34 ‘ 2, ) DicnasTico
Design e Educacso Mas... O que sdo os 7R's? 38 \ v
Onde posso encontrar mais informagdes sobre este
capitulo? 39
Como os residuos poliméricos sdo preparados para o SOBRE 0 PROJETO ESPAEU MAKER? ; C%) \
reaproveitamento no Espago Maker? 4 N
Como:acontecem:a identi Hicagaone 4 8 Entre em contato com a gente!
Onde posso encontrar mais informagées sobre
este capitulo? A e ) O — L we T
Site: www.projetomaker.com.br
E-mail: projetomakersc@gmail.com p
U gue acontece Nos pasuUAores ¢ o8 3 V
Como acontece a reciclagem mecanica dos polimeros . £ 5% ) T %:’j& PRODUGED
selecionados? 70 " | { : x4 ,
Quais sdo os equipamentos do Espaco Maker? 72 E E ES\’M:'“ MRKE“ Q . ‘?‘ 3 <
E os moldes? Como sdo usados? 76 e » A %
Como ocorre o processo de produgao? 77 u e i )
Como é o retorno a escola? 78

Onde posso encontrar mais informagdes sobre este capitulo? 79
Onde posso encontrar mais informagées sobre o Projeto

Espago Maker? 80 E




RECURSOS 06

MATERIAIS EDUCACIONAIS

Este guia apresenta
materiais e metodologia
para realizar testes de
identificacao de residuos

GUIA PAHA TESTES DE pgliméricos por meio do
IDENTIFICAGAO DE donsade 6 ch CoMbLES &
PLASTICOS POS-CONSUMO pode ser ufilzado pelos

professores para realizacao
das oficihas com 0S

estudantes.

Espag¢o Maker de Educagao para
o Design e a Sustentabilidade

\ p—r kT A f@@; f‘f,‘P?.?C o SR

!
> (R it ualville  UFSC



FINALIZANDO

01 RESULTADOS

02 SERVICOS OFERECIDOS
03 RECONHECIMENTOS

05 ARTIGOS PRODUZIDOS
12 REFERENCIAS,00

13 AGRADECIMENTOS

14 MAIS INFORMACOES




FINALIZANDO po- YL
RESULTADOS

6 escolas além de organizacdes do ensino superior
31 oficinas atendendo
460 estudantes

20 oficinas pedagogicas
150 profissionais da educacao.
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FINALIZANDO

SERVICOS OFERECIDOS

Oficinas demonstrativas.

Oficinas imersivas.

Palestras.

Assessorias.

Consultorias com énfase na expertise do laboratorio.

Uso do toolkit disponivel na plataforma para atividades pedagogicas.
Visitas ao laboratorio.

ESPAGO MAKER

DE EDUCACAQ

PARA O DESIGNEA
SUSTENTABILIDADE .
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RECONHECIMENTOS
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Prémio Akademus Inovacao Pedagogica
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Design e Educacao

ARTIGOS PRODUZIDOS

Alem do ebook foram produzidos

4 artigos para periodicos

1 capitulo de livro

6 trabalhos completos para eventos
6 resumos expandidos para eventos

Nas proximas paginas os titulos sao apresentados de acordo com as categorias acima € em ordem
cronologica.
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ARTIGOS PRODUZIDOS - PERIODICOS

ROBERTO N. DAGIOS; ISRAEL Y. G. R. SILVA; DANILO C. SILVA; MARLI T. EVERLING; ANNA L. M. S.
CAVALCANTI; JOAO E. C. SOBRAL; CARLOS M. SACCHELLI; NOELI SELLIN. Reciclagem de
materiais poliméricos pds-consumo visando educacao para o desenvolvimento sustentavel. Caderno
de Iniciagao a Pesquisa: PIBIC, Univille, v. 25, p. 175-181, 2023, ISSN 1980-6272.
https://www.univille.edu.br/account/pesquisa/VirtualDisk.html/downloadDirect/3539631/Caderno_de Iniciacao _a P
esquisa_Cientifica PIBIC 2023 - Volume 25.pdf

EVERLING, M. T.; SANTOS, A. S.; BERLESI, C.; ROMAO. L. M.; SELLIN, N. Espaco Maker de
Educacao Univille: Tecnologia Educacional para Formacao Cidada. Revista Transverso, v. 12, p.
154-171, 2024. DOI: https://doi.org/10.36704/transverso.v1i16.9245

SOBRAL, J. E; SILVA, D. C; CAVALCANTI, A. L M. S. ; SELLIN, N.; EVERLING, M. T. Espaco Maker de
educacao para o design e a sustentabilidade: a ideacao e ambientacao utilizando estratégias 'mao na
massa'. Pensamentos em Design. Belo Horizonte: UEMG. v.4, 2024. p.105 - 117. DOl
https://doi.org/10.36704/pendes.v4i1.8967

EVERLING, M. T, ROMAO. L. M.; SELLIN, N.; SOBRAL, J. E; LOURENZETTI, C. M. Tecnologias
Educacionais no Ambito do Design: Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade
da Univille. Pensamentos em Design (no prelo).



https://www.univille.edu.br/account/pesquisa/VirtualDisk.html/downloadDirect/3539631/Caderno_de_Iniciacao_a_Pesquisa_Cientifica_PIBIC_2023_-_Volume_25.pdf
https://www.univille.edu.br/account/pesquisa/VirtualDisk.html/downloadDirect/3539631/Caderno_de_Iniciacao_a_Pesquisa_Cientifica_PIBIC_2023_-_Volume_25.pdf
https://doi.org/10.36704/transverso.v1i16.9245
https://doi.org/10.36704/pendes.v4i1.8967
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ARTIGOS PRODUZIDOS - CAPITULOS DE LIVROS

SANTOS, A. S.; EVERLING, M. T.; SOBRAL, J. E. C.; SELLIN, N.; SILVA, D. C.; CAVALCANTI, A. L. M.
S.; ROMAO, L. M.; MACHADO, M.; VELA, J. C.; XAVIER J. F. P,; LOURENZETTI, M. C.; MAIA, B. G. O.
Educacao e Sustentabilidade: Uma Experiéncia Pratica de Cultura Maker e Design. In: WESTRUP, D.;

VELA, J. C.Design & Comunicacao - Aproximacoes da Sociedade Contemporanea. Sao Paulo: Editora
Dialética, 2025. pp. 69-85. ISBN: 9786527063056
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ARTIGOS PRODUZIDOS - TRABALHOS COMPLETOS EM ANAIS DE EVENTOS

CAVALCANTI, A. L. M. S. ; SILVA, D. C. ; SELLIN, N. ; EVERLING, M. T. ; DAGIOS, R. N. . Diagnodstico
para Espaco Maker de Educacdo para o Desenvolvimento Sustentéavel com Enfase em Residuos
Poliméricos. In: Ensus 2022 - Encontro Nacional de Sustentabilidade, 2022, Maraba. Anais do ENSUS
2022 - X Encontro de Sustentabilidade em Projeto. Maraba/PA: UNIFESSPA/UFSC, 2022. v. 10. p.
926-937 (https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/245088)

SELLIN, NOELI; DAGIOS, R. N.; SILVA, D. C.; SACCHELLI, C. M.; SOBRAL, J. E. C. Acbes de
educacao para o desenvolvimento sustentavel com base na problematica dos residuos poliméricos. |l
CONEAMB - Congresso Nacional On-line de Conservacao e Educagao Ambiental, v. 3, p. 347-352,
2022. (https://editoraime.com.br/revistas/index.php/rema/issue/view/55/30)

NOELI SELLIN; DANILO C. SILVA; MARCILENE M. REINERT; MARLI T. EVERLING; JOAO E. C.
SOBRAL. Laboratorio Maker: Design e Educacao para Sustentabilidade. In: Ensus 2023 - Encontro
Nacional de Sustentabilidade, 2023, Florianopolis/SC. Anais do ENSUS 2023 - Xl Encontro de
Sustentabilidade em Projeto. (https://ensus2023.paginas.ufsc.br/sessoes-tematicas-0706/).

EMANUELLE RUPPEL; ANNA L. M. S. CAVALCANTI; DANILO C. SILVA; MARLI T. EVERLING; JOAO E.
C. SOBRAL; CARLOS M. SACCHELLI; NOELI SELLIN. Recycling of polymeric waste aiming education
for sustainable development. Anais do 170. Congresso Brasileiro de Polimeros - CBPol, p. 1508-1512,
2023 ( https://cbpol.com.br/17cbpol/)



https://cbpol.com.br/17cbpol/
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ARTIGOS PRODUZIDOS - TRABALHOS COMPLETOS EM ANAIS DE EVENTOS

SELLIN, N.; SCHULZ, G. O.; MIRANDA, B. F.; CAVALCANTI, A. L. M. S.; SILVA, D. C. Reciclagem de
tampinhas plasticas visando producao de filamentos para impressao 3D. In: Simpdosio Internacional de
Qualidade Ambiental - SIQA, 2024, Porto Alegre/RS. Anais do 12o0. SIQA, 2024. v. 12. p. 1-10.
https://eventos.abes-rs.unib.net/public/uploads/eventos/eventos da810biaf.pdf

EVERLING, M. T.; ROMAO, L. M.; SELLIN, N.; SOBRAL, J. E. C.; LOURENZETTI, M. Da tecnologia
educacional Espaco Maker de Educacao para o Design e a Sustentabilidade da Univille a constituicao
do método pedagogico. Xl Encontro de Sustentabilidade em Projeto - ENSUS 2025, Floriandpolis/SC,
30 Julho a 01 de Agosto, 2025. https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/267056



https://eventos.abes-rs.uni5.net/public/uploads/eventos/eventos_da810b1af.pdf
https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/267056
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ARTIGOS PRODUZIDOS - RESUMOS EXPANDIDOS EM ANAIS DE EVENTOS

DAGIOS, R. N.; SILVA, D. C.; EVERLING, M. T.; DE SA CAVALCANTI, A. L. M.; SOBRAL, J. E. C.;
SACCHELLI, C. M.; SELLIN, N. Reciclagem de materiais poliméricos pds-consumo visando educagao
para o desenvolvimento sustentavel. In: SEMANA UNIVILLE DE CIENCIA, SOCIEDADE E TECNOLOGIA
- SUCST, 9., 2022, Joinville. Anais... Joinville: Univille, 2022. v. 9, p. 1-1.

https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=31&acao=resumos&idArea=1&cd=#4617

SILVA, I. Y. G. R.;: EVERLING, M. T.; DE SA CAVALCANTI, A. L. M.; SILVA, D. C.; SOBRAL, J. E. C.;
SACCHELLI, C. M.; SELLIN, N. Residuos polimericos: aproveitar para educarl. In: SEMANA UNIVILLE
DE CIENCIA, SOCIEDADE E TECNOLOGIA - SUCST, 9., 2022, Joinville. Anais... Joinville: Univille, 2022.
v. 9, p. 1-1.
https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=31&acao=resumos&idArea=1&cd=#4613

RUPPEL, E.; DE SA CAVALCANTI, A. L. M.; SILVA, D. C.; SOBRAL, J. E. C.; EVERLING, M. T
SACCHELLI, C. M.; SELLIN, N. Desenvolvimento de produtos a partir da reciclagem de plasticos
poOs-consumo: uma contribuicao para a educacao voltada ao desenvolvimento sustentavel. In:
SEMANA UNIVILLE DE CIENCIA, SOCIEDADE E TECNOLOGIA - SUCST, 10., 2023, Joinville. Anais...
Joinville: Univille, 2023. v. 10, p. 1-1.

https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=32&acao=resumos&idArea=1&cd=#4747



https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=31&acao=resumos&idArea=1&cd=#4617
https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=31&acao=resumos&idArea=1&cd=#4613
https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=32&acao=resumos&idArea=1&cd=#4747

FINALIZANDO po- YL
ARTIGOS PRODUZIDOS - RESUMOS EXPANDIDOS EM ANAIS DE EVENTOS

PEREIRA, L. D. N.; ALVES, R.; MUNHO/Z, B.; CORDEIRO, F. C.; DIEHL, G. C. G.; ANTUNES, D. S,;
GONCALVES, G.; SANTOS, P. H. P.; MALAQUIAS, T. H.; EVERLING, M. T. Design e relacOes de uso
em contexto de crise ecologica: atividades de cooperacao, translagcao do conhecimento e capacitacao
profissional. In: SEMANA UNIVILLE DE CIENCIA, SOCIEDADE E TECNOLOGIA - SUCST, 10., 2023,
Joinville. Anais... Joinville: Univille, 2023. v. 10, p. 1-1.

https://digital.univille.edu.br/digital/seminarios/anais.phtml?idSeminario=32&acao=resumos&idArea=1&
cd=#5010
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