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O METODO DE FINALIDADE PEDAGOGICA

Foi desenvolvido a partir da reflexao-na-agcao (Schon, 2000); significa que ©0s métodos e
processos foram estruturados de modo iterativo com a pratica, visando adequacao a
realidade educacional conforme se apresentava, e baseados no Design for Change.
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SENTIR IMAGINAR FAZER COMPARTILHAR

METODO IMERSIVO METODO DEMONSTRATIVO
Mais experiencial, longitudinal e aprofundado. Segmentos do método imersivo ou

customizacoes de acordo com as
necessidades da escola ou do parceiro.

Como 0 metodo imersivo € a base do processo, iniciamos por ele.
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METODO DEMONSTRATIVO

A segunda fase do projeto foi centrada na intencao de estruturar um laboratorio fisico que,
além de assessorar as atividades com as escolas, pudesse oferecer suporte para atividades

pedagogicas. Essa nova dindmica trouxe oportunidades para um outro metodo: ©
demonstrativo.

O meétodo demonstrativo nada mais € do que a oferta de servigos segmentados de acordo
Ccom O contexto e as necessidades dos parceiros.

Tais oficinas nao acontecem na integra e tem tempo reduzido, dependendo dos interesses
da escola.
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BASE DO METODO DEMONSTRATIVO

Compartilhar

+ Apresentacao das possibilidades
COMPARTILHAR

v Diagndstico
SENTIR 1+ Compreensao do contexto e das possibilidades

- Selecionar atividades.
IMAGINAR

Qs  Realizar atividades

FAZER
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METODO DEMONSTRATIVO

©

COMPARTILHAR

Apresentacao das possibilidades relacionadas ao projeto aos sistemas institucionalizados de
ensino.

Apresentacao das possibilidades em eventos de professores.

RECURSOS DIDATICOS DE SUPORTE:

Video Episodio 1 - Projeto Espaco Maker

Video Episodio 2 - A Jornada dos Residuos Polimeéricos

Video Episodio 3 - Da Coleta de Residuos ate a Preparagcao para o Reaproveitamento
Video Episodio 4 - Maos e Cérebro na Massa

Video Episodio 5 - Os Bastidores e a Linha de Frente no Laboratorio Maker

Ebook Espaco Maker de Educacgao para o Design e a Sustentabilidade

Materiais educacionais: Polimeros e Sustentabilidade
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SENTIR

Visita as escolas

Apresentacao da Proposta do Espaco Maker de Educacao para o Design e a
Sustentabilidade da Univille.

Diagnostico com equipe pedagogica e professores.

Adequacao da proposta e do cronograma.
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METODO DEMONSTRATIVO
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IMAGINAR

Selecionar atividades

Palestras.

Segmentos pré-selecionados do método imersivo.

Oficina de separacao e reciclagem de residuos.

Oficina criativa para o desenvolvimento de um novo produto.

Oficina com 0 uso dos equipamentos do Laboratorio Espagco Maker para evidenciar a
producao.
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METODO DEMONSTRATIVO
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Seguir o cronograma e realizar as atividades.
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METODO DEMONSTRATIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

Esse método também € destinado aos 3 niveis de ensino:
Fundamental

Meédio

Superior

Resultou em 3 procedimentos customizados tendo em vista os diferentes contextos.
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METODO DEMONSTRATIVO - 3 PROCESSOS ASSOCIADOS

ENSINO FUNDAMENTAL
Normalmente ocorre por
solicitagao de um professor que
deseja uma intervengao em sua
disciplina.

Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
produgao dos chaveiros

ENSINO MEDIO

Ensino Médio

Normalmente ocorre por solicitagao
de um professor que deseja uma
intervencao em sua disciplina.
Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
produgao dos chaveiros

b ESPACO MAKER
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ENSINO SUPERIOR
Normalmente ocorre por
solicitacao de um professor que
deseja uma intervencao em sua
disciplina.

Com frequéncia ha solicitacao de
visita ao laboratorio.

Mais orientado para palestras,
oficinas de separacao e
identificacao de residuos, oficinas
criativas e demonstracao da
producao dos chaveiros
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